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Guia de Aprendizaje — Informacion al estudiante

1.Datos Descriptivos

Asignatura

Materia

Departamento
responsable

Créditos ECTS

Caréacter

Titulacién

Curso

Especialidad

Curso académico

Semestre en que se
imparte

Semestre principal

Idioma en que se
imparte

Pagina Web

Programacion |

Programacion

DLSIIS

Obligatoria

Graduado/a en Matematicas e Informéatica

10

N/A

2010-2011

Primer semestre: Septiembre a enero

Primero

Espainiol

Moodle
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2.Profesorado

UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID
FACULTAD DE INFORMATICA

Campus de Montegancedo

Boadilla del Monte. 28660 Madrid

NOMBRE Y APELLIDO DESPACHO Correo electronico
José Manuel Burgos D-2312 imburgos@fi.upm.es
Javier Galve D-2307 igalve@fi.upm.es
Julio Garcia D-2306 juliog@fi.upm.es
Francisco Gisbert D-2306 fgisbert@fi.upm.es
Pilar Herrero (Coord.) D-2304 pherrero@fi.upm.es

3.Conocimientos previos requeridos para poder seguir
con normalidad la asignatura

Asignaturas
superadas

Otros resultados de
aprendizaje
necesarios

N/A

Capacidad de comunicacién oral y escrita en

castellano.
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4.0bjetivos de Aprendizaje

COMPETENCIAS ASIGNADAS A LA ASIGNATURA Y SU NIVEL DE

Cddigo

CE-7

ADQUISICION

Competencia

Conocer los cimientos esenciales y fundacionales de la
informética, subrayando los aspectos esenciales de la 3
disciplina que permanecen inalterables ante el cambio
tecnoldgico.

CE-8

Formalizacion y especificacion de problemas reales 2
cuya solucion requiere el uso de la informatica.

CE-9

Capacidad de elegir y usar los métodos analiticos y de
modelizacion relevantes, y de describir una solucién de
forma abstracta.

CE-13

Poseer destrezas fundamentales de la programacion
gue permitan la implementacidon de los algoritmos y las
estructuras de datos en el software.

CE-43

Capacidad para trabajar de forma efectiva como
individuo, organizando y planificando su propio trabajo,
de formaindependiente o como miembro de un equipo.

LEYENDA:

Nivel de adquisicion 1: Conocimiento
Nivel de adquisicion 2: Comprension
Nivel de adquisicion 3: Aplicacion
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RESULTADOS DE APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA

- Competen-  Nivel de
Resultado de aprendizaje cias adquisi-
asociadas cion

Desarrpllar programas .s,encnlos en,u.n CE-7. CES8,

RA1 lenguaje de programacion de propésito CE-43 2
general.
Aplicar las pautas explicitas de un

RA2 proggso de modelizacion basadg en la CE-9, CE-43 5
clasificacion del problema parair del
enunciado del problema al programa.

RA3 Usar un entorno de programacion para CE-13, CE- 5
editar, compilar y ejecutar programas 43
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5.Sistema de evaluacion de la asignatura
INDICADORES DE LOGRO

Relaciona-
Indicador do con RA

Utilizar cualquier tipo de dato elemental para resolver un
11 | computo matematico o l6gico. RA1

Resolver un problema de solucién directa mediante una
12" | funcién. RA1

Resolver un problema de analisis de casos mediante una
I3 | funcion que contiene frases de seleccion. RA1

Resolver un problema de manejo de enumerados
14 | mediante una funcién. RA1

Resolver un problema de manejo de agregados mediante
I5 | una funcion. RA1

Utilizar adecuadamente la recursividad para hacer un
16 | recorrido recursivo de una coleccion. RA1

Utilizar adecuadamente la frase de iteracion while y/o la
I7 | for para hacer un recorrido iterativo de una coleccion. RA1

18 Utilizar un procedimiento equivalente a una funcién. RA1

Utilizar un procedimiento como abstraccion funcional
19 | para agrupar acciones. RA1

Utilizar un procedimiento para leer datos de la entrada
110 | estandar. RA1

Comprender los algoritmos de ordenacion de la burbuja,
111 |insercién y seleccién. RA1

Extraer informacién del enunciado del problemay
112 | convertirlo en piezas Utiles para el programa. RA2

113 Clasificar un problema a partir de su enunciado. RA2
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INDICADORES DE LOGRO

Indicador

55.85)

UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID
FACULTAD DE INFORMATICA

Campus de Montegancedo

del Monte. 28660 Madrid

Relaciona-
do con RA

Aplicar correctamente el esquema adecuado al tipo de

114 | problema. RA2
Preparar un juego de pruebas significativo para el

115 | programa'y los subprogramas que lo componen. RA2
Manejar las funcionalidades basicas de un entorno de

116 | programacion. RA3

a) Sistema de evaluacion continua que seguiran de manera generalizada los alumnos

EVALUACION SUMATIVA

Breve descripcion de las
actividades evaluables

Momento

La entrega a tiempo de al
_ Aula
menos el 80% de los trabajos Todo el curso . L. 50
. informatica
validos
S Aula
Ejercicios Semanas la7 . L 10
informatica
Prueba Semana 8 Aula ™
Ejercicios Semanas 9 a 15 . Aulg. 20
informatica
Prueba Semana 16 Aula *)
., I Aul
Valoracién subjetiva Todo el curso . . ?. 20
informatica
Total: 100%

(*) Pruebas de Minimos
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b) Sistema de evaluacion de “sélo prueba final” que seguirdan aquellos alumnos que asi lo

soliciten (de acuerdo con las normas y pautas establecidas por Jefatura de Estudios) al

comienzo de la asignatura.

EVALUACION SUMATIVA

Breve descripcion de las

actividades evaluables Momento
Marcado por Marcado por
Examen Jefatura de Jefatura de 100
Estudios Estudios
Total: 100%

c¢) Prueba de evaluacion extraordinaria (en julio) a la que optaradn los alumnos que,
habiendo seguido el sistema de evaluacidn continua, no hayan superado la asignatura

a lo largo del periodo académico.

EVALUACION SUMATIVA

Breve descripcion de las

actividades evaluables Momento
Marcado por Marcado por
Examen Jefatura de Jefatura de 100
Estudios Estudios
Total: 100%
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CRITERIOS DE CALIFICACION

- La calificaciobn asignada por la entrega a tiempo de los entregables
individuales y de grupo ird decreciendo en caso de que algunos de dichos
entregables se entreguen con retraso 0 no se entreguen.

- En el caso de que no estén entregados a tiempo al menos el 80% de los
entregables establecidos (individuales o de grupo), se considerara que el
alumno ha abandonado la asignatura y, por tanto, quedara suspendido en la
evaluacion continua.

- Para aprobar la asignatura, es necesario tener unos conocimientos minimos
gue se deberan poner de manifiesto en las pruebas individuales
correspondientes a las semanas 8 y 16. Un alumno no aprobara la asignatura
si no aprende todos y cada uno de estos conocimientos minimos, incluso
aunque haya hecho muy bien los entregables.

- Al final del curso se realizard una prueba recuperatoria para los alumnos que
no hayan superado los conocimientos minimos en las pruebas de las semanas
8y 16.

- Un trabajo entregado se considerara valido si se ha realizado al menos el 80%
de las actividades planteadas en el mismo.

- El Sistema de evaluacién mediante sélo prueba final s6lo se ofrecera si asi lo
exige la Normativa Reguladora de los Sistemas de Evaluacién en la UPM que
esté vigente en el curso académico 2010-2011, y el procedimiento para optar
por este sistema estard sujeto a lo que establezca en su caso Jefatura de
Estudios de conformidad con lo que estipule dicha Normativa.

6. Contenidos y Actividades de Aprendizaje

CONTENIDOS ESPECIFICOS

Indicadores
Relaciona-
Contenido dos

Familiarizacién con el Entorno y con el

E#01 . -
UE#O Lenguaje de Programacion.

UE#02 Datos Eleme,n.tales. .Sallda. Eje Datos. 1
Estado Explicito. Asignacion. Bloque.

UE#03 Problemas de Solucién Directa. 12, 112-115
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Funciones.
Alisi 13, 14,
UE#04 Problemas de Analisis de Casos.
Seleccion. Enumerados. [12-115
UE#05 Agregados. 15, 112-115
UE#06 Problemas de Recorrido Recursivo. 16, 112-115
UE#07 Problemas de Recorrido Iterativo. 17, 112-115
) 18, 19, 110,
UE#08 Acciones. Entrada de Datos. 112-115
16, 17,
UE#09 Colecciones.
[12-115
112,
UE#10 Ordenacion.
[12-115
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7.Breve descripcion de las modalidades organizativas
utilizadas y de los métodos de ensefianza empleados

Fabia 7. Modefoedss srganieisives o fa sndebansa

MODALIDADES ORGAMIZATIVAS DE LA ENSENANZA

Escenario Modalidad Finalidad

Habiar a los

Clases Teoaricas estdiantes

Consoruir
conocimiento a ravés
Seminarios-Talleres | de fa interaceidn y la
acrividad de los

estuwdiantes

Mosmar a los
Clases Practicas estudianies como
deben acruar

Completar la
formacion de loas
alumnos en un
contexTe profesional

Practicas Externas

Avencion
Tutorias personalizads a los
estudiantes

Hacer gue los
Trabajo en grupo estudianies apremndan
anmre ellos

Desarmollar la

Trabajo autdnomao capacidad de
auroaprendizaje
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METCODOS DE ENSENANZA

Método Finalidad
. Tramsmitir
Metodo conocimientos y
ExpositivolLeccion SCUVar procesos
Magistral cognitivoes en el
estudiante
Adguisicidn de

Estudio de Casos

aprendizajes mediznie
el andlisis de casos
reales o simulados

Resclucidn de
Ejercicios y
Problemas

Ejercitar, ensayar y
poner en practica los
CONGGIMIENIos previos

Aprendizaje
Basado en
Problemas (ABP)

Desarmoilar
aprendizajes activos a
trawvés de la resolucion

de problemas

Aprendizaje
orientado a
Proyectos

Realizacion de un
proyecto para la
resolucion de wun
problema, aplicando
habilidades y
conocimisntos

adguiridos

Aprendizaje
Cooperativo

Desarroilar
aprendizajes activos y
significadvos de forma

COOMETativa

Contrato de
Aprendizaje

Desarroflar e
aprendizaje aurénomo

UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID
FACULTAD DE INFORMATICA

Boadilla

Se conoce como metodo expositivo "la presentacion de un tema logicamenie estructuwrado con la
finalidad de facilitar informacitn organizada siguiendo criferios adecuados a la finalidad pretendida™
Esta metodolegia -también conocida como leccién (lecfure)- se centra fundamentalmente en Iz
exposicién verbal por parte del profesor de los contenidos scbre la materia objete de estudio. El
término "leccion magisiral® se suele utilizar para denominar un tipo especifico de leccidn impartida por
un profesor en ocasiones especiales.

Analisis intensive y completo de wun hecho, problema o suceso real con la finalidad de conocerlo,
interpretaric, resolverlo, generar hipdtesis., contrastar datos. reflexionar, complefar conocimienios,
diagnosticarlo y. en ocasiones, entrenarse en los posibles procedimientos aliemativos de solucion.

Situaciones en las gue se solicita a los estudiantes que desarrollen las soluciones adecuadas o
correcias medianie la ejercitacidon de rutinas, la aplicacién de farmulas o algortmos, la aplicacian de
procedimientas de transformacion de la informacion disponible y la inferpreiacidon de los resuliados. Se
sugle utilizar como complemento de |la leccion magistral.

Método de ensefianza-aprendizaje cuyo punto de partida 25 un problema que, disefiado por 2l profesor,
el estudiante ha de resolver para desarrollar determinadas competencias previaments definidas.

Método de ensefanza-aprendizaje en 2l que los estudianiss llevan a cabo la realizacién de wun
proyects en un fiempo determinado para resolver un problema o abordar una tarea mediante |la
planificacion, disefic y realizacién de una serie de actividades, y todo ello a partir del desarcllo y
aplicacion de aprendizajes adquiridos y del uso efective de recursos.

Enfoque interactivo de crganizacién del frabajo en el aula en &l cual los alumnos son responsables de su
aprendizaje y del de sus compariercs en una estrategia de corresponsabilidad para alcanzar metas =
incentivos grupales.

Es fanto un métodeo, a utilizar enire otres, como un enfoque global de la ensefanza, una filosofia.

Un acuerdo establacido entre 2l profescr v 2l estudianis para la consecucion de unos aprendizajes a
través de una propuesta de trabajo autdnomao, con una supervisicn por parte del profesor y durante
un pericdo determinado. En el confrate de aprendizaje es basico un acuerdo formalizado, una
relacidn de contraprestacion reciproca, una implicacidon personal ¥y un marco temporal de sjecucion.
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8.Recursos didacticos

RECURSOS DIDACTICOS

BIBLIOGRAFIA C. Mufioz Caro et al.: Introduccion a la Programacién con

Orientacion a Objetos. Ed. Prentice Hall.
Sitio Moodle de la asignatura

RECURSOS WEB _ _

( http://web3.fi.upm.es/AulaVirtual/)

Aula de Clase

EQUIPAMIENTO

Aula Informatica

12
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9.Cronograma de trabajo de la asignatura

Semana Actividades en Trabajo Individual Actividades de
Aula / En Grupo Evaluacién
Semanas 1-7 3 7
Semana 8 8 2
Semanas 9-15 3 7
Semana 16 8 2

Nota: Para cada actividad se especifica la dedicacion en horas que implica para el alumno.

13
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