
Anuncio Beca Colaboración 

	  

• ¿Dónde?	  

Con	  el	  Grupo	  de	  Innovación	  Educativa	  	  GIFIMIA	  de	  la	  	  

ETSIAAB	  (estamos	  en	  	  Físicas	  de	  la	  antigua	  Escuela	  de	  Agrícolas)	  

• Contacta	  con	  

Javier	  Galeano:	  javier.galeano@upm.es	  

Juan	  Manuel	  Pastor:	  juanmanuel.pastor@upm.es	  

	  

• ¿Qué	  hay	  que	  hacer?	  

Programar	   Apps	   para	   tablets	   y	   smartphone	   con	   juegos	   de	   Física	   y	  
Matemática	  

• Requisitos	  

Experiencia	   en	   programación	   de	   Apps	   	   (Construct2,	   App	   Inventor,	  
GameSalad	  …)	  

	  

	  


